
 

 

รายงานผลการดำเนินงานโครงการตามแผนปฏิบัติงานประจำปี  

ปีการศึกษา พ.ศ. 2565 

 

 

 

 

โดย 

 

โรงเรียนบ้านห้วยไร่สามัคคี 

 

 

 

 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงรายเขต 3 

สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ 

 
 



 

คำนำ 

 

 รายงานผลการดำเนินงานโครงการ / กิจกรรม ฉบับนี้จัดทำขึ้น เพื่อรายงานผลการดำเนินงานโครงการตาม
แผนปฏิบัติงานประจำปี โรงเรียนบ้านห้วยไร่สามัคคี ปีการศึกษา พ.ศ2565 และนำผลที่ได้จากการรายงานไปใช้เป็น ข้อมูล
ในการวางแผนพัฒนาการดำเนินงานต่อไปให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากขึ้น 

ในโอกาสนี้ คณะผู้รับผิดชอบขอขอบคุณผู้บริหาร คณะครู  นักเรียน ผู้ปกครอง คณะกรรมการสถานศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน สมาคมผู้ปกครอง ครูและผู้สนับสนุนการศึกษา เครือข่ายผู้ปกครอง และผู้เกี่ยวข้องทุกฝ่าย ที่ให้ความร่วมมือในการ
ดำเนินงานตามโครงการ/กิจกรรม และรายงานผลการดำเนินงานโครงการ ทำให้การดำเนินงานบรรลุผลตามเป้าหมายที่กำหนด
เป็นอย่างดี คณะผู้รับผิดชอบจึงจัดทำรายงานผลการดำเนินงานต่อผู้เกี่ยวข้องและสถานศึกษาดังรายละเอียดที่ปรากฏใน
ข้อมูลการรายงานผลการดำเนินงานโครงการตามแผนปฏิบัติงานประจำปี โรงเรียนบ้านห้วยไร่สามัคคี ปีการศึกษา 2565  

 

 

       ผู้รับผิดชอบโครงการ/กิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 สารบัญ 

 

เรื่อง                หน้า 

คำนำ 

แบบรายงานผลการดำเนินงานโครงการ/กิจกรรม  

ภาคผนวก 

      - โครงการ/กิจกรรม         
          -  เอกสารหลักฐาน อ่ืน ๆ เช่น ผลงานครู  ผลงานนักเรียน   เกียรติบัตร    
             ภาพถ่ายกิจกรรม เป็นต้น 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สรุปผลการดำเนินงานโครงการตามแผนปฏิบัติงานประจำปี โรงเรียนบ้านห้วยไร่สามัคคี ประจำปีการศึกษา 2565 

โครงการ/
กิจกรรม 

วัตถุประสงค์ ผล อุปสรรค ข้อเสนอแนะ งบประมาณ 

1. โครงการการ
จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน
แบบมอนเตสซอ
รี่ 
- กิจกรรม 
ของเล่นส่งเสริม
พัฒนาการ 
เด็กปฐมวัย 

 

เพ่ือให้นักเรียนปฐมวัยมีพัฒนาการ
ด้านร่างกาย อารมณ-์จิตใจ สังคม 
และสติปัญญาที่เหมาะสมกับวัยและ
เรียนรู้อย่างมีความสุข ตามแนวการ
สอนแบบมอนเตสซอรี่ 

นักเรียนระดับปฐมวัย มีพัฒนาการ
ด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม 
และสติปัญญาที่เหมาะสมกับวัย  และ
เรียนรู้อย่างมีความสุข ตามแนวการ
สอนแบบมอนเตสซอรี่ ในระดับ
คุณภาพ 3 ขึ้นไปร้อยละ 80 

สื่อ/วัสดุบางอย่างที่
เป็นของสด ใช้ใน
กลุ่มชีวิตประจำวัน  
ไม่สามารถทำเรื่อง
จัดซื้อจากร้านได้และ
งบประมาณของ
กิจกรรมไม่เพียงพอ
สำหรับจัดซื้อสื่อ 
วัสดุและวัสดุ
สิ้นเปลือง 

-จัดซื้อสื่อ/วัสดุบางอย่างที่เป็นของ
สด ใช้ในกลุ่มชีวิตประจำวัน โดย
เบิกจ่ายจากเงินเบ็ดเตล็ดของ
โรงเรียน 
-จัดสรรงบประมาณของกิจกรรมให้
เพียงพอสำหรับจัดซื้อสื่อ วัสดุและ
วัสดุสิ้นเปลือง 

 
5,000 

- กิจกรรม
ส่งเสริมทักษะ
ทางภาษา ทักษะ
คณิตศาสตร์เด็ก
ปฐมวัย 

เพ่ือให้นักเรียนปฐมวัยทุกคนมีทักษะ
พ้ืนฐานทางภาษา และคณิตศาสตร์
เหมาะสมตามวัย 

นักเรียนปฐมวัยมีทักษะพื้นฐานทาง
ภาษา และคณิตศาสตร์ เหมาะสมตาม
วัย ในระดับคุณภาพ 3 ขึ้นไปร้อยละ 
80 

เนื่องด้วยในปี
การศึกษา 2564 มี
การระบาดของโรคโค
วิด-19 เด็กไม่ได้มา
เรียนที่โรงเรียนอย่าง
ต่อเนื่อง  
ทำให้การส่งเสริม
ทักษะ 
ทางภาษาและ
คณิตศาสตร์ 
ไม่ต่อเนื่องสม่ำเสมอ  
ไม่ได้รับการเน้นย้ำ
ซ้ำๆ 

-เด็กควรได้รับการส่งเสริมทักษะ 
ทางภาษาและคณิตศาสตร์ 
อย่างต่อเนื่องสม่ำเสมอ 
 

5,000 



โครงการ/
กิจกรรม 

วัตถุประสงค์ ผล อุปสรรค ข้อเสนอแนะ งบประมาณ 

ทำให้เด็กบางคนจำ
ไม่ได้ 
ลืม ขาดความคล่อง 

- กิจกรรม 
โครงการบ้าน
นักวิทยาศาสตร์
น้อย ประเทศไทย 

เพ่ือให้นักเรียนปฐมวัยมีทักษะพ้ืนฐาน
ทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์
เหมาะสม 
ตามวัย 

นักเรียนปฐมวัยมีทักษะพื้นฐานทาง
วิทยาศาสตร์ เหมาะสมตามวัย ใน
ระดับคุณภาพ 3 ขึ้นไปร้อยละ 80 

เนื่องด้วยในปี
การศึกษา 2564 มี
การระบาดของโรคโค
วิด-19 มีการ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบ
การเรียน จาก  
On Site เป็น On 
hand สลับไปมาตาม
สถานการณ์จึงไม่ได้
จัดกิจกรรม 
ตามโครงการบ้าน
นักวิทยาศาสตร์น้อย 
ประเทศ อย่าง
ต่อเนื่อง 

ควรจัดกิจกรรมตามโครงการบ้าน
นักวิทยาศาสตร์น้อย  
ประเทศไทย อย่างต่อเนื่อง 
 

3,000 

 - กิจกรรมค่าย
สายใยสัมพันธ์
อนุบาลหรรษา 

เพ่ือส่งเสริมให้พ่อแม่ ผู้ปกครอง ทุก
ภาคส่วนมีส่วนร่วมในการพัฒนาเด็ก
ปฐมวัยและสร้างความสัมพันธ์อันดี
ระหว่างเด็กปฐมวัย ครู ผู้ปกครอง 

ไม่ได้ดำเนินการ ปีการศึกษา 2564 
อยู่ในสถานการณ์ที่
ต้องจัด 
กิจกรรมด้วยความ
ระมัดระวัง ที่
หลีกเลี่ยงและ 
ป้องกันการแพร่
ระบาดของโรคโควิด-

ควรนำไปดำเนินการใน 
ปีการศึกษา 2565 ต่อไป 
 

- 



โครงการ/
กิจกรรม 

วัตถุประสงค์ ผล อุปสรรค ข้อเสนอแนะ งบประมาณ 

19  จึงไม่สามารถ
ดำเนินกิจกรรมตาม
โครงการได้ 
เนื่องจากเสี่ยงต่อการ
แพร่ระบาดของโรค
โควิด-19 และปฏิบัติ
ตามารตรการป้องกัน
โรค 
โควิด-19  

2.โครงการ
พัฒนาการ
จัดการเรียนรู้
ภาษาไทย 
สำหรับนักเรียน 
ป.1-3 
 

1. เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ที่เหมาะสม
และตามความสามารถของผู้เรียน โดย
ใช้สมรรถนะผู้เรียน 
เป็นฐาน 
2. เพ่ือเป็นการต่อยอดกิจกรรม และ
พัฒนาผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง 
3. เพ่ือพัฒนาทักษะ ความสามารถ
ด้านภาษาไทยของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ภาษาไทยที่สูงขึ้น 

1. ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วย
ตัวเอง เป็นการกระตุ้นทักษะทางการ
ใช้ภาษาไทย ไม่ว่าจะเป็นการให้
ผู้เรียนได้อ่าน  เขียน ฟัง ดู และพูด
เกี่ยวกับภาระงานที่ตนเองได้รับ ซ่ึง
เป็นการฝึกทักษะต่าง ๆ ไปพร้อมกัน 
ผู้เรียนมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์  
สนใจใคร่รู้ มีความกระตือรือร้น ฝึก
ทักษะการสังเกต รู้จักตั้งคำถาม 
แก้ปัญหาและหาคำตอบด้วยตนเองได้
ตามวัย แสดงความคิดเห็น เกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง ซ่ึงครูเปน็เพียงผู้
อำนวยความสะดวกให้แก่ผู้เรียน
เท่านั้น 
 

 1. การสร้างสื่อการเรียนรู้ที่
หลากหลายและเหมาะสมตามการ
เรียนรู้ของผู้เรียน 
2. เพ่ิมกิจกรรมการเรียนรู้ให้
หลากหลายและมีความน่าสนใจมาก
ขึ้น  
 
ควรดำเนินโครงการต่อ 

21,000 



โครงการ/
กิจกรรม 

วัตถุประสงค์ ผล อุปสรรค ข้อเสนอแนะ งบประมาณ 

2. นักเรียนมีความกระตือรือร้น ใฝ่
เรียนรู้ และมีความมุ่งม่ันที่จะไปสู่
ระดับ (Level) ที่สูงขึ้น มีความ
สนุกสนาน  เพลิดเพลินกับกิจกรรม มี
การพัฒนาทักษะการอ่าน และการ
เขียนอย่างต่อเนื่อง โดยการจัด
กิจกรรมที่หลากหลาย เหมาะสมตาม
ระดับความสามารถผู้เรียน 
 

3. โครงการ
จัดการเรียนการ
สอนแบบ PBL 
ระดับชั้น ป.4-6 

1. เพ่ือพัฒนากระบวนการจัดการ
เรียนการสอนแบบ Project Based 
Learning 
2.พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ การ
แก้ปัญหา และการสร้างความรู้ใหม่
ให้กับผู้เรียน 
3.จัดหาวัสดุ อุปกรณ์ท่ีใช้ส่งเสริม
พัฒนาการเรียนรู้แบบ Project 
Based Learning 
4.จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้
ผู้เรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษ
ที่ 21 

1.ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
การแก้ปัญหา และการสร้างความรู้
ใหม่ 
2.ผู้เรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษท่ี 21 
3.ผู้เรียนสามารถใช้อุปกรณ์ใน
ห้องปฏิบัติการเรียนรู้พัฒนาศักยภาพ
การเรียนรู้ของตนเอง 

- เนื่องจาก
สถานการณ์การแพร่
ระบาด covid-19 
ทำให้ไม่สามารถจัด
กิจกรรมศึกษาแหล่ง
เรียนรู้นอกสถานที่ได้ 

-ปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรให้มี
ความเหมาะสมกับผู้เรียนและ
สามารถพัฒนาสมรรถนะผู้เรียนได้
อย่างเต็มศักยภาพ 

40,500 

4.โครงการ
จัดการเรียนการ
สอนแบบ PBL 
ระดับชั้น ม.1-3 

1.เพื่อส่งเสริมและพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้ตามกลุ่ม
สาระการเรียนรู้พื้นฐาน  และ

1.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับกระบวนการเรียนการสอน
PBLเพิ่มข้ึน เนื่องจากได้รับ

1.เนื่องจาก
สถานการณ์โควิด 
ทำให้การจัดการ
เรียนการสอนไม่

-ควรให้นักเรียนได้อภิปราย
เกี่ยวกับปัญหาในการจัดทำ
โครงงาน PBL ที่ไม่สำเร็จลุล่วง 

34,000 



โครงการ/
กิจกรรม 

วัตถุประสงค์ ผล อุปสรรค ข้อเสนอแนะ งบประมาณ 

สนองตอบตามศักยภาพผู้เรียน
รายบุคคล 

2.เพื่อให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะ
ต่างๆ โดยอาศัยความรู้ความจำ 
(Remembering) ความเข้าใจ 
(understanding)  การ
ประยุกต์ใช้ (Applying) การ
วิเคราะห์ (Analyzing) การ
ประเมินค่า (Evaluating) และ 
การคิดสร้างสรรค์ (Creating)   

 

ประสบการณ์จากการเรียนการสอน
อย่างต่อเนื่อง 
2.นักเรียนสามารถสืบค้นข้อมูลได้
ด้วยตัวเอง มีความม่ันใจในการ
นำเสนอ  มีการนำเสนอโครงงานโดย
ใช้เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม 
 

ค่อยต่อเนื่อง จึงทำ
ให้การดำเนินงานยัง
ไม่บรรลุ
วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้
ในขั้นที่ 5-7  
2.การเรียนการสอน
ในวิชาชีพยังไม่
สัมพันธ์กับการ
จัดการเรียนการ
สอน PBL .ในด้าน
เนื้อหาและ
ระยะเวลา 

เพื่อนำไปแก้ปัญหาในภาคเรยีน
ต่อไป 
-ควรใช้หัวข้อเดียวกันในการ
จัดการเรียนการสอน ระหว่าง
วิชาชีพ และ PBL ส่วนในด้าน
เนื้อหาและระยะเวลาสามารถ
เปลี่ยนแปลงได้ตามความเหมาะสม 

5. โครงการ
จัดการเรียนการ
สอนแบบ PBL 
ระดับชั้น ม.4-6 

เพ่ือส่งเสริมและพัฒนากระบวนการ
เรียนรู้ตามกลุ่มสาระการเรียนรู้
พ้ืนฐาน   
และสนองตอบตามศักยภาพผู้เรียน
รายบุคคล 

 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 ทุก
คน ได้รับการพัฒนาตามกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ตามกลุ่มสาระพ้ืนฐาน 8 
กลุ่มสาระ และกระบวนการเรียนรู้
แบบ PBL 

• สถานการณ์การ
แพร่ระบาดของ
โรคติดต่อโควิด 
19 

• การปรับเปลี่ยนรูปแบบการ
จัดการเรียนการสอนให้
เหมาะสมกับสถานการณ์ 

• การสร้างแรงบันดาลในการ
เรียนรู้ ด้วยกระบวนการ PBL 
 

100,025 

6.โครงการ
จัดการเรียนการ
สอนที่มุ่งเน้น
อาชีพตามหลัก
ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง 

1. เพื่อใหน้กัเรียนมีไดเ้รียนรู้ครบตาม
หลกัสูตรของการจดัการศึกษาเรียน
ร่วมหลกัสูตรอาชีวศึกษาและ
มธัยมศึกษาตอนปลาย(อาหารและ

1. นกัเรียนไดเ้รียนรู้ครบครบตาม
จ านวนรายวิชาของหลกัสูตรของการ
จดัการศึกษาเรียนร่วมหลกัสูตร
อาชีวศึกษาและมธัยมศึกษาตอน

-  การจดักิจกรรม
ในช่วงสถานการณ์
ไวรัส Covid-19 
ระบาด  ไม่สามารถ
จดักิจกรรมการเรียน

- 145,000  
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 - วิชาชีพคหกร
รม 

โภชนาการและหลกัสูตรสะสมหน่วย
กิต) 
2. เพื่อแกไ้ขปัญหาการขาดบุคลากรท่ี
ใหค้วามรู้ดา้นรายวิชาหลกัสูตรของ
การจดัการศึกษาเรียนร่วมหลกัสูตร
อาชีวศึกษาและมธัยมศึกษาตอน
ปลาย(อาหารและโภชนาการและ
หลกัสูตรสะสมหน่วยกิต) 
3.  เพื่อใหผู้เ้รียนมีวสัดุอุปกรณ์ใน
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนตาม
หลกัสูตรของการจดัการศึกษาเรียน
ร่วมหลกัสูตรอาชีวศึกษาและ
มธัยมศึกษาตอนปลาย(อาหารและ
โภชนาการและหลกัสูตรสะสมหน่วย
กิต) 
4. เพื่อใหน้กัเรียนสามารถน าความรู้
ทางวิชาชีพไปใชใ้นการศึกษาต่อและ
ประกอบอาชีพได ้

 

ปลาย(อาหารและโภชนาการและ
หลกัสูตรสะสมหน่วยกิต) 
2. มีบุคลากรท่ีใหค้วามรู้ครบตาม
จ านวนรายวิชาของหลกัสูตรของการ
จดัการศึกษาเรียนร่วมหลกัสูตร
อาชีวศึกษาและมธัยมศึกษาตอน
ปลาย(อาหารและโภชนาการและ
หลกัสูตรสะสมหน่วยกิต) 
3. โรงเรียนบา้นหว้ยไร่สามคัคีมีวสัดุ
อุปกรณ์ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้
ใหก้บัผูเ้รียนหลกัสูตรของการจดั
การศึกษาเรียนร่วมหลกัสูตร
อาชีวศึกษาและมธัยมศึกษาตอน
ปลาย(อาหารและโภชนาการและ
หลกัสูตรสะสมหน่วยกิต) 
4.  นกัเรียนมีทกัษะวิชาชีพเพิ่มขึ้น 
น าไปใชป้ระกอบอาชีพ ร้อยละ 90 
5.  นกัเรียนน าความรู้ไปใชต้่อยอดใน
การท าธุรกิจของตนเอง ร้อยละ 100 

การสอนไดเ้ตม็ท่ี  
เน่ืองจากนกัเรียน
ตอ้งเรียนรู้อยูบ่า้น 
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6.  นกัเรียนมีความพร้อมในการกา้ว
เขา้สู่ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน ร้อย
ละ 100 

 - วิชาชีพ
อุตสาหกรรม 

1. เพ่ือให้นักเรียนได้เรียนรู้ครบตาม
หลักสูตรของสถานศึกษา 
2.  เพ่ือให้ผู้เรียนมีวัสดุอุปกรณ์ในการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตาม
หลักสูตรของสถานศึกษา 
3. เพ่ือให้นักเรียนสามารถนำความรู้
ทางวิชาชีพไปใช้ในการศึกษาต่อและ
ประกอบอาชีพได้ 

1. นักเรียนได้เรียนรู้ครบครบตาม
จำนวนรายวิชาของหลักสูตรของการ
จัดการศึกษาช่างอุตสาหกรรม ตาม
หลักสูตรของสถานศึกษา 
2. โรงเรียนบ้านห้วยไร่สามัคคีมีวัสดุ
อุปกรณ์ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ให้กับผู้เรียนหลักสูตรของการจัด
การศึกษาช่างอุตสาหกรรม  
3.  นักเรียนมีความรู้และทักษะในการ
ทำงานด้านอาชีพ  เกิดองค์ความรู้ได้
ด้วยตัวเอง สามารถนำความรู้ไปใช้ต่อ
ยอดในการเรียนต่อหรือประกอบ
อาชีพ ร้อยละ 80 

-  การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ใน
สถานการณ์ไวรัส 
Covid-19 ระบาด  
ไม่สามารถจัด
กิจกรรมการเรียน
การเรียนรู้ด้านการ
ฝึกทักษะปฏิบัติได้
เต็มที่  เนื่องจาก
นักเรียนต้องเรียน
รู้อยู่ที่บ้าน 

- 

 - วิชาชีพ
เกษตรกรรม 

1. เพื่อใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ครบตาม
หลกัสูตรของการจดัการศึกษาเรียน
ร่วมหลกัสูตรอาชีวศึกษาทวิศึกษา
(สาขาเกษตรศาสตร์และมธัยมศึกษา
ตอนปลาย) 
2.  เพื่อใหผู้เ้รียนมีวสัดุอุปกรณ์ใน
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนตาม

1. นกัเรียนไดเ้รียนรู้ครบครบตาม
จ านวนรายวิชาของหลกัสูตรของการ
จดัการศึกษาเรียนร่วมหลกัสูตร
อาชีวศึกษาและมธัยมศึกษาตอน
ปลาย(สาขาเกษตรศาสตร์และ
มธัยมศึกษาตอนปลาย) 

-  การจดักิจกรรม
การเรียนรู้ใน
สถานการณ์ไวรัส 
Covid-19 ระบาด  
ไม่สามารถจดั
กิจกรรมการเรียน
การเรียนรู้ดา้นการ

- 
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หลกัสูตรของการจดัการศึกษาเรียน
ร่วมหลกัสูตรอาชีวศึกษาและ
มธัยมศึกษาตอนปลาย(สาขา
เกษตรศาสตร์และมธัยมศึกษาตอน
ปลาย) 
3. เพื่อใหน้กัเรียนสามารถน าความรู้
ทางวิชาชีพไปใชใ้นการศึกษาต่อและ
ประกอบอาชีพได ้

 

2. โรงเรียนบา้นหว้ยไร่สามคัคีมีวสัดุ
อุปกรณ์ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้
ใหก้บัผูเ้รียนหลกัสูตรของการจดั
การศึกษาเรียนร่วมหลกัสูตร
อาชีวศึกษาและมธัยมศึกษาตอน
ปลาย(สาขาเกษตรศาสตร์และ
มธัยมศึกษาตอนปลาย) 
3.  นกัเรียนมีความรู้และทกัษะในการ
ท างานดา้นอาชีพ  เกิดองคค์วามรู้ได้
ดว้ยตวัเอง สามารถน าความรู้ไปใช้
ต่อยอดในการเรียนต่อหรือประกอบ
อาชีพ ร้อยละ 80 

ฝึกทกัษะปฏิบติัได้
เตม็ท่ี  เน่ืองจาก
นกัเรียนตอ้งเรียน
รู้อยูท่ี่บา้น 

7. โครงการ
พัฒนาห้องสมุด
เพื่อการเรียนรู้ 

1. ปลูกฝังให้นักเรียนได้รักการศึกษา
ค้นคว้าใฝ่เรียนรู้ด้วยตนเอง รู ้จักใช้
เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 
 
2. นักเรียนได้ศึกษาหาความรู ้จาก
เอกสาร แหล ่งความรู้ ต ่ าง ๆเ พ่ือ
ประกอบการเรียน 
 
3. โรงเรียนส่งเสริมให้ผู ้เรียนพัฒนา
อย่างเต็มศักยภาพทั้งด้านทักษะการ

1. นักเรียนเกิดความแข่งขันกันภายใน
โรงเรียนมากขึ้น 
 
2. น ักเร ียนได ้แสดงศักยภาพของ
ตัวเองที่ไม่เคยได้ทำในห้องเรียน 
 
3. นักเรียนใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์
มากยิ่งขึ้น 
 

 1. การจัดกิจกรรมสัปดาห์ห้องสมุด
ใกล้เวลาที่นักเรียนสอบปลายภาค
มากเกินไปทำให้นักเรียนไม่ค่อย
สนใจและไปร่วมกิจกรรมสัปดาห์
ห้องสมุดน้อยโดยในภาคเรียนถัดไป
จะให้มีการจัดสัปดาห์ห้องสมุดตั้งแต่
เปิดภาคเรียนแล้วก็มีการจัดกิจกรรม
สัปดาห์ห้องสมุดอย่างต่อเนื่อง เช่น 
อาทิตย์ที ่1 ของภาคเรียนเป็น
กิจกรรมห้องสมุดของวิชาภาษาไทย 
อาทิตย์ที่ 2 ของภาคเรียนเป็น

18,000 
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เรียนรู้กระบวนการและการนำไปใช้ใน
สถานการณ์จริง 

กิจกรรมห้องสมุดของวิชา
ภาษาอังกฤษเรียงตามลำดับโดยที่ใน 
1 สัปดาห์อาจจะมีแค่ 1 หรือ 2 
กิจกรรมเพ่ือให้นักเรียนได้เข้าร่วม
กิจกรรมทุกคนและเข้าร่วมอย่าง
ต่อเนื่อง 
2. มีการจัดกิจกรรมตามวันสำคัญ
ต่างๆ หรือ ปัญหาที่เกิดขึ้นภายใน
โรงเรียน โดยมีการออกแบบ
กิจกรรมที่มุ่งเน้นสมรรถนะของ
ผู้เรียนเป็นหลัก เช่น หนังสั้น แต่ง
เพลง โต้วาที 
3. มีกิจกรรมที่ดึงดูดความสนใจของ
นักเรียนก่อนมีการแข่งขันต่างๆ 
 
ควรดำเนินโครงการต่อ 

8. โครงการ ICT 
เพื่อการศึกษา 
 - กิจกรรมการใช้
สื่อการเรียนรู้
ด้วยตนเองผ่าน
ระบบการเรียน 
Learn 
Education 

1. เพ่ือการใช้สื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง
ผ่านระบบการเรียน Learn 
Education  
2. เพ่ือจัดหาระบบคอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์เพ่ือรองรับ การใช้งานสื่อการ
เรียนรู้ด้วยตนเองผ่าน       ระบบการ
เรียน Learn Education 

1. เชิงปริมาณ 
- นักเรียนได้เรียนรู้สื่อการเรียนรู้ด้วย
ตนเองผ่านระบบการเรียน Learn 
Education ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 1-3 ร้อยละ 100 
- นักเรียนมีงานระบบคอมพิวเตอร์
และอุปกรณ์ ในระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1-3 ร้อยละ 100 

  94,710 
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- นักเรียนมีงานระบบคอมพิวเตอร์
และอุปกรณ์ ในระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 4-6 ร้อยละ 100 
2. เชิงคุณภาพ 
- นักเรียนได้เรียนรู้สื่อการเรียนรู้ด้วย
ตนเองผ่านระบบการเรียน Learn 
Education ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 1-3  
- นักเรียนมีงานระบบคอมพิวเตอร์
และอุปกรณ์ ในระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1-3 
- นักเรียนมีงานระบบคอมพิวเตอร์
และอุปกรณ์ ในระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 4-6 

- กิจกรรมจัดซื้อ 
ค่าวัสดุ สื่อ
อุปกรณ์เพื่อการ
เรียนการสอน 

1. เพ่ือการใช้สื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง
ผ่านระบบการเรียน Learn 
Education  
2. เพ่ือจัดหาระบบคอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์เพ่ือรองรับ การใช้งานสื่อการ
เรียนรู้ด้วยตนเองผ่าน       ระบบการ
เรียน Learn Education 

1. เชิงปริมาณ 
- นักเรียนได้เรียนรู้สื่อการเรียนรู้ด้วย
ตนเองผ่านระบบการเรียน Learn 
Education ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 1-3 ร้อยละ 100 
- นักเรียนมีงานระบบคอมพิวเตอร์
และอุปกรณ์ ในระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1-3 ร้อยละ 100 
- นักเรียนมีงานระบบคอมพิวเตอร์
และอุปกรณ์ ในระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 4-6 ร้อยละ 100 

  
 

94,710 บาท 
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2. เชิงคุณภาพ 
- นักเรียนได้เรียนรู้สื่อการเรียนรู้ด้วย
ตนเองผ่านระบบการเรียน Learn 
Education ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 1-3  
- นักเรียนมีงานระบบคอมพิวเตอร์
และอุปกรณ์ ในระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1-3 
- นักเรียนมีงานระบบคอมพิวเตอร์
และอุปกรณ์ ในระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 4-6 

9. โครงการ
จัดการเรียนการ
สอนและกิจกรรม
เสริมหลักสูตรสู่
คุณภาพผู้เรียน 

เพ่ือส่งเสริมและพัฒนากระบวนการ
เรียนรู้ที่หลากหลาย  และสนองตอบ
ตามศักยภาพผู้เรียน 
          รายบุคคล 
 

ได้ดำเนินโครงการและได้จัดกิจกรรม
ต่างๆทุกกิจกรรม ส่งผลให้ผู้เรียนร้อย
ละ 80 ได้เรียนรู้เพ่ิมเติมจากกิจกรรม
การเรียนรู้ในห้องเรียนตามรายวิชา
หลักและส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ใน
เนื้อหาที่หลากหลายตามความสนใจ 

 ควรดำเนินโครงการต่อ 96,313 

10. โครงการเปิด
โลกการเรียนรู ้

1 เพื่อส่งเสริมพัฒนาคุณลักษณะที่ดี มี
วิสัยทัศน์กว้างไกล รู้ทันเหตุการณ์ 
และการมีจิตอาสา 
2 เพื่อส่งเสริมให้เกิดความคิด ความ
สร้างสรรค์ กล้าคิด กล้าตัดสินใจ 
แก้ไขปัญหา     ได้ถูกต้องเหมาะสม 
3 เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเปลี่ยน
บรรยากาศ ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง

2.2.1 นักเรียนมีสุขภาพจิตแจ่มใส มี
ประสบการณ์และความรู้เพิ่มขึ้น 
2.2.2 นักเรียนมีวิสัยทัศน์ ก้าวทันต่อ
เหตุการณ์ ข่าวสารสนเทศ และ
เทคโนโลยีต่าง ๆ  
2.2.3 นักเรียนเป็นคนดี เก่ง และอยู่
ร่วมกับสังคมได้อย่างมีความสุข 
 

 - ควรมีการจัดกิจกรรมส่งเสริมทัศน
จิตอาสา เปิดโลกการเรียนรู้สู่การ
แบ่งบัน 
ทุกปีการศึกษา 

56,178 บาท 



โครงการ/
กิจกรรม 
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ได้รับประสบการณ์ตรง สร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเอง 

11. โครงการ
พัฒนาระบบดูแล
ช่วยเหลือ
นักเรียน 

กิจกรรมเยี่ยมบ้าน 
1. เพ่ือให้ครูได้เห็นสภาพแท้จริงของ
สิ่งแวดล้อมและสภาพความเป็นอยู่
ทางครอบครัวของนักเรียน 
2. เพ่ือช่วยให้ครูได้รู้ถึงเจตคติของ
ผู้ปกครองที่มีต่อครู โรงเรียน และ
นักเรียน 
3.  เพ่ือสร้างความเข้าใจ และ
ความสัมพันธ์อันดีระหว่างบ้านกับ
โรงเรียน อันจะส่งผลให้เกิดความ
ร่วมมือที่  ดีในการช่วยแก้ปัญหาหรือ
พัฒนานักเรียน 
 
4.  เพ่ือเพ่ิมเติมข้อมูล ข้อเท็จจริง บาง
ประการที่เกี่ยวกับเด็กนักเรียนที่ไม่
อาจสามารถหาได้ด้วยวิธีการอ่ืน ๆ 
กิจกรรมค่ายลูกเสือ-ยุวกาชาด 
1. เพ่ือให้นักเรียนได้เรียนวิชาลูกเสือ 
– ยุวกาชาด ครบตามกระบวนการ
ของหลักสูตร 
2. เพ่ือให้นักเรียนมีระเบียบวินัย เกิด
ความรักความสามัคคีในหมู่คณะ  
3. เพ่ือให้นักเรียนได้บำเพ็ญตนให้เป็น

กิจกรรมเยี่ยมบ้าน 
1. ครูได้เห็นสภาพแท้จริงของ
สิ่งแวดล้อมและสภาพความเป็นอยู่
ทางครอบครัวของ   นักเรียน 
2. ช่วยให้ครูได้รู้ถึงเจตคติของ
ผู้ปกครองที่มีต่อครู โรงเรียน และ
นักเรียน 
3.  สร้างความเข้าใจ และ
ความสัมพันธ์อันดีระหว่างบ้านกับ
โรงเรียน อันจะส่งผลให้เกิดความ
ร่วมมือที่  ดีในการช่วยแก้ปัญหาหรือ
พัฒนานักเรียน 
 
4.  เพ่ิมเติมข้อมูล ข้อเท็จจริง บาง
ประการที่เกี่ยวกับเด็กนักเรียนที่ไม่
อาจสามารถหาได้ด้วยวิธีการอ่ืน ๆ 
กิจกรรมค่ายลูกเสือ-ยุวกาชาด 
1. นักเรียนได้เรียนวิชาลูกเสือ – ยุว
กาชาด ครบตามกระบวนการของ
หลักสูตร 
2. นักเรียนมีระเบียบ วินัย เกิดความ
รักความสามัคคีในหมู่คณะ  
3. นักเรียนได้บำเพ็ญ ตนให้เป็น

ช่วงสถานการณ์โควิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ไม่สามารถจัด
กิจกรรมได้เต็ม
รูปแบบ 
 
 
 
 

กิจกรรมเยี่ยมบ้าน 
1. จะปรับเป็นหนึ่งวันสำหรับการ
เยี่ยมบ้าน หากในกรณีท่ีเด็กคนมี
ปัญหาและไม่พบ ผู้ปกครองจะใช้
เวลาว่างในวันหยุดเพื่อพูดคุยกับ
ผู้ปกครองอีกครั้ง  
2. เด็กนักเรียนที่ต้องการความ
ช่วยเหลือ จะให้ครูประจำชั้นเข้า
เยี่ยมบ้านนักเรียน และรายงาน
พัฒนาการที่นักเรียนต้องการความ
ช่วยเหลือแก่ผู้บริหาร เพื่อที่ทาง
โรงเรียนจะช่วยเหลือนักเรียนอย่าง
เต็มประสิทธิภาพ 
  
 
 
กิจกรรมค่ายลูกเสือ-ยุวกาชาด 
1. จะปรับกิจกรรมเข้าค่ายลูกเสือ
ช ่วงต ้นฤด ูหนาว เพ ื ่อท ี ่จะม ีน้ำ
เพียงพอต่อการอุปโภค บริโภค ของ   
   นักเร ียนในการจัดกิจกรรมเข้า
ค่าย 

36,845 
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ประโยชน์และช่วยเหลือผู้อื่น 
4. เพ่ือให้นักเรียนตระหนักถึงสถาบัน 
ชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ 
กิจกรรมกีฬา 
 1. เพื่อให้ผู้เรียนได้มีการพัฒนา
ทางด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ และ
สังคม 
2. เพื่อให้ผู้เรียนได้สามารถแสดงออก
ถึงกิจกรรมกีฬาที่ตนเองชอบและถนัด 
3. เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีโอกาสร่วมทำ
กิจกรรมทางด้านกีฬา 
4. เพื่อให้ผู้เรียนได้แสดงออกถึงความ
สามัคคีเป็นหมู่คณะ มีระเบียบวินัย รู้
แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย 
5. เพื่อให้ผู้เรียนได้รู้จักการใช้เวลาว่าง
ให้เกิดประโยชน์และห่างไกลจากสิ่ง
เสพติด 
 

ประโยชน์และช่วยเหลือผู้อื่น 
4. นักเรียนตระหนักถึงสถาบัน ชาติ 
ศาสนา พระมหากษัตริย์ 
กิจกรรมกีฬา 
1. นักเรียนได้มีการพัฒนาทางด้าน
ร่างกาย อารมณ์ จิตใจ และสังคม 
2. นักเรียนได้สามารถแสดงออกถึง
กิจกรรมกีฬาที่ตนเองชอบและถนัด 
3. นักเรียนได้มีโอกาสร่วมทำกิจกรรม
ทางด้านกีฬา 
4. นักเรียนได้แสดงออกถึงความ
สามัคคีเป็นหมู่คณะ มีระเบียบวินัย รู้
แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย 
5. นักเรียนได้รู้จักการใช้เวลาว่างให้
เกิดประโยชน์และห่างไกลจากสิ่งเสพ
ติด  
 

 
 
 
ไม่สามารถจัด
กิจกรรมได้เต็ม
รูปแบบ 

2. จัดให้มีการทบทวนผู้กำกับลูกเสือ 
– ยุวกาชาด 
 
 
กิจกรรมกีฬา 
- ครูประจำกลุ่มสีของตัวเองยังมี
บทบาทน้อยมาก ที่จะเข้าไปให้
คำปรึกษานักเรียน เห็นได้ว่าพอในสี
มีปัญหา เช่น เก็บเงินค่าเสื้อไม่ได้ 
ผู้นำจะมาปรึกษาครูผู้จัดกิจกรรม 
ซึ่งต้องเป็นหน้าที่ของครูประจำสี 
เป็นต้น ต่อไปควรต้องมีการประชุม
ครูประจำสีก่อน ในการแบ่งบทบาท
และหน้าที่ของตนเอง ในการเข้าไป
พบปะพูดคุยกับนักเรียน เพื่อให้
กิจกรรมเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

12. โครงการ
โรงเรียน
ประชาธิปไตย 

1. เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้
การอยู่ร่วมกันแบบประชาธิปไตย 
2. เพ่ือให้นักเรียนได้แสดงออกถึงการ
มีส่วนร่วมตามระบอบประชาธิปไตย 
3. เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนได้แสดงออก
ถึงการเป็นผู้นำ  

1. นักเรียนโรงเรียนบ้านห้วยไร่สามัคคี
มีส่วนร่วมในการเลือกตั้งประธานสภา
นักเรียน 
2. นักเรียนเข้าใจในหลักประชาธิปไตย 
รู้จักปกครองตนเอง 

 1. ให้สภานักเรียนเข้ามามีบทบาทใน
งานกิจการนักเรียนให้มากข้ึน 
2. จัดให้สภานักเรียนมีการปะชุม
ประจำเดือนในทุกๆเดือนเพื่อ
ร่วมกันแก้ปัญหาการผิดระเบียบวินัย
ชองนักเรียน 

23,113 
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4. นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม และ
ค่านิยมท่ีพึงประสงค์  
5. นักเรียนมีระเบียบวินัยในการรักษา
ความสะอาด  

3. นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็น
และยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
4. นักเรียนมีระเบียบวินัย มีความ
รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
 

3. มีการจัดทำวาระการประชุมและ
บันทึกการประชุมด้วย 
 
ควรดำเนินโครงการต่อ 

13. โครงการ
พัฒนาหลักสูตร
สถานศึกษา 

1. เพื่อปรับปรุงหลักสูตรสถานศึกษา
ระดับปฐมวัย   ,หลักสูตรสถานศึกษา
ภาคปกติ ,หลักส ูตรสถานศึกษาทวิ
ศึกษาฉบับปรับปรุง 2564  
2. เพ ื ่ อ ให ้ โ ร ง เ ร ี ยนม ี หล ั ก ส ู ต ร
สถานศึกษามีสาระครบถ้วนสมบูรณ์ 
สนองตอบต่อการเปลี ่ยนแปลงของ
สังคมและเศรษฐกิจ 
 

1. หลักสูตรสถานศึกษา พุทธศักราช 
2551 ฉบับปรับปรุง 2564(ระดับ
ปฐมวัย ) 
2. หลักสูตรสถานศึกษา พุทธศักราช 
2551 ฉบบัปรับปรุง 2564(หลักสูตร
สถานศึกษาภาคปกติ) 
3. หลักสูตรสถานศึกษา พุทธศักราช 
2551 ฉบับปรับปรุง 2564(หลักสูตร
สถานศึกษาทวิศึกษา) 

 ควรมีการพัฒนาหลักสูตร
สถานศึกษา ในปีการศึกษา 2565 
 
ควรดำเนินโครงการต่อ 

 

14. โครงการลด
เวลาเรียนเพิ่ม
เวลารู้เพื่อ
ส่งเสริมดนตรี
และวัฒนธรรม
ชุมชน 

กิจกรรมวันเด็ก 
1. เพื่อให้ครอบครัวชุมชนตระหนักถึง
ความสำคัญของเด ็กในการเล ี ้ยงดู
อบรมสั่งสอน 
2. เพื่อให้เด็กกล้าคิด กล้าแสดงออก 
ในสิ ่งที ่ด ี ในสิ ่งที ่เก ิดประโยชน์ต่อ
ชุมชน 
3. เพื่อส่งเสริมให้เด็กมีความรักและ
พัฒนาตนเอง 
4. เพ่ือส่งเสริมเด็กรู้รัก สามัคคี 
 

กิจกรรมวันเด็ก 
1 .  ครอบคร ั วและช ุมชนม ีความ
ตระหนักถึงความสำคัญของเด็ก 
2.  น ัก เร ียนม ีความกล ้าค ิด  กล้ า
แสดงออกในทางที่ดี  
3. นักเรียนรู้จักการทำกิจกรรมกับคน
หมู่มาก 
4. นักเรียนรู้รัก สามัคคี 
5. นักเร ียนมีความส ุขกับการร ่วม
กิจกรรม 

 ควรดำเนินโครงการต่อ 25,000 
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6. ผู้ปกครองและชุมชนมีส่วนร่วมใน
การจัดกิจกรรม 

16. โครงการ
วัดผลและ
ประเมินผล 

1. เพ่ือพัฒนาระบบการทดสอบและ
การประเมินผลในสถานศึกษา 
2. เพื่อพัฒนาคุณภาพการจัด
การศึกษาให้มีมาตรฐานตามเกณฑ์
ของกระทรวงศึกษาธิการ 
 

1. มีการจัดทำข้อสอบวัดผลกลางภาค
และปลายภาค ตั้งแต่ระดับประถม
จนถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
อย่างเป็นระบบ 
2. มีการจัดทำเอกสารงานวัดผล (ปพ.
5 และแฟ้มพัฒนารายบุคคล) ครบทุก
ระดับชั้น 
 

 1.  การพัฒนาครูให้มีความรู้ในด้าน
ของการใช้ไอทีเข้ามาช่วยในการวัด
ประเมินผล 
2.  เริ่มใช้ข้อสอบแบบไอที จาก
ระดับห้องเรียนและขยายผลต่อไป
ถึงระดับชั้นเรียน 
 
ควรดำเนินโครงการต่อ 

47,020 

17. โครงการการ
จัดการเรียนรู้ใน
สถานการณ์ 
COVID-19 

1. เพ่ือป้องกันและควบคุมความเสี่ยง
ในการแพร่ระบาดของ โรค COVID-
19 
2. เพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนการ
สอนในสถานการณ์การแพร่ระบาด
ของโรค COVID-19 ให้มีประสิทธิภาพ 
 

1. โรงเรียนได้จัดการเรียนการสอน
แบบ Online และ Onhand ใน
สถานการณ์การแพร่ระบาดของโรค 
COVID-19  
2. อาคารเรียนมีความพร้อมและความ
ปลอดภัยในการใช้งาน 
3. โรงเรียนมีครุภัณฑ์ที่ป้องกันการ
แพร่ระบาดของโรค COVID-19เพ่ือให้
เหมาะสมใน  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน 
เช่น หน้ากากอนามัย เครื่องวัด
อุณหภูมิ เจลแอลกอฮอล์ 

1. นักเรียนบางคนยัง
ขาดอุปกรณ์ในการ
เรียนออนไลน์ทำให้
ไม่สามารถเรียนได้
ทันเพ่ือนในห้องเรียน 
เช่น notebook 
โทรศัพท์มือถือ 
อินเทอร์เน็ต 

1. มีการบันทึกถ่ายทอดการสอน
ออนไลน์ลงใน Facebook เพ่ือให้
นักเรียนสามารถดูออนไลน์ย้อนหลัง
ได้ 
 
 

8,980 

18. โครงการ 
English boot 
camp 

1. เพ่ือพัฒนาทักษะการสื่อสาร
ภาษาอังกฤษในสถานการณ์
จริง  

ไม่ได้ดำเนินโครงการเนื่องจาก
สถานการณ์โควิด 

เนื่องจากสถานการณ์
โควิดจึงทำให้เชิญ

จัดกิจกรรมภายในโรงเรียน และ รอ
สถานการณ์โควิดดีขึ้น  

10,555 



โครงการ/
กิจกรรม 

วัตถุประสงค์ ผล อุปสรรค ข้อเสนอแนะ งบประมาณ 

2. เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
ฝึกฝนทักษะภาษาอังกฤษ
ตามอัจฉริยภาพและความ
สนใจของตนเอง  

3. เพ่ือเสริมสร้างแรงจูงใจและ
สร้างบรรยากาศในการเรียน
การสอนภาษาอังกฤษใน
สถานศึกษาท้ังในทางวิชาการ
และนันทนาการ 

 

บุคคลภายนอกมา
ดำเนินกิจกรรมไม่ได้ 

 
โครงการ
ห้องเรียนน่าอยู่
คุณครูสอนคิด 

1.เพื่อจัดประชุมเชิงปฏิบตัิการพัฒนา
ห้องเรียนและพัฒนาครูตามหลกัเกณฑ์
ของ PA 
2.เพื่อให้โรงเรียนมีสภาพแวดลอ้มภายใน
สะอาด ห้องเรียนมีบรรยากาศที่ร่มรื่น  
เป็นระเบียบปลอดภัย  สวยงามและน่า
อยู่  
3.เพื่อใช้ห้องเรียนเป็นฐานในการส่งเสริม
ให้นักเรียนเป็นคนมีระเบียบ  มีวินัย  
ตั้งใจเรียน  
4.เพื่อให้นักเรียนเกิดการพัฒนาศักยภาพ
ในการเรียนรู้ผ่านการเรียนรู้ที่มุ่งเน้น
กระบวนการคิด 
5.เพื่อพัฒนาทักษะครูด้านการบริหาร
จัดการชั้นเรียนเชงิบวก และใชเ้ครื่องมือ

- ร้อยละ 80 มีสภาพแวดล้อมภายใน
สะอาด ห้องเรียนมีบรรยากาศท่ีร่มรื่น  
เป็นระเบียบปลอดภัย สวยงามและน่า
อยู่  
 

เนื่องจากสถานการณ์
การระบาดของเชื้อ
ไวรัสโคโรน่า 2019 
(COVID-19) ท ี ่ ผ ่ าน
มา ทำให้โรงเรียนได้
ปรับเปลี ่ยนรูปแบบ
การเร ียนการสอน
จ า ก  On-siteเ ป็ น 
On-line บ ่ อ ย ค รั้ ง 
บางห้องต ้องกักตัว 
จึงทำให้การประเมิน 
นิเทศติดตามชั้นเรียน 
และก ิ จกร รมกา ร
ประกวดห้องเรียนน่า

วางแผน ปรับเปลี่ยนวิธีการประเมิน 
นิเทศติดตามชั้นเรียน และกิจกรรม
การประกวดห้องเร ียนน่าอยู่  ใน
สถานการณ์ปัจจุบัน โดยออกแบบ
ก ิ จ ก ร ร ม ใ น ร ู ป แ บ บ อ ื ่ น ๆ  ที่
หลากหลาย เช่น การอัดคลิป VDO , 
การทำคลิปห้องเรียนน่าอยู่ เป็นต้น 

38,044  



โครงการ/
กิจกรรม 
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การสอนคิดในการพัฒนากระบวนการคิด
แก่นักเรียน 

อย ู ่  ไม ่ เป ็นไปตาม
แผนการปฏิบัติงาน 

19. โครงการ
โรงเรียนปลอด
ขยะ Zero 
Waste School 

1. เพ่ือลดปริมาณขยะที่เกิดข้ึนใน
โรงเรียน 

 2. เพื่อปลูกจิตสำนึกและให้ความรู้กับ
นักเรียนในเรื่องการคัดแยกขยะก่อน
ทิ้ง 

 3. เพื่อให้ความรู้เรื่องการกำจัดขยะ
อย่างถูกวิธี 

 4. เพื่อให้ความรู้เรื่องการจัดการขยะ
รูปแบบ 3R ( Reduce Reuse 
Recycle) 

 5. เพ่ือให้นักเรียนรับรู้ และเข้าใจ
วิธีการแยกขยะแต่ละประเภทได้ 

 6. เพื่อให้นักเรียนมีความรู้เรื่อง
แนวทางให้การปฏิบัติตนเพ่ือแก้ไข
ปัญหาเรื่องขยะได้ 

 7. เพื่อนำความรู้ที่เรียนมาไปสร้างสิ่ง
ที่ดีและเป็นประโยชน์ต่อชุมชน 

 8. เพื่อให้ผู้ทำโครงการทุกคนรู้จักการ
ทำงานรว่มกันอย่างเป็นระบบและรู้จัก
วิธีการแก้ไข  ปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่าง
การทำงาน  

 9.พัฒนาการเรียนการสอนการบริหาร
จัดการทรัพยากรธรรมชาติและ

1.ปริมาณขยะที่เกิดข้ึนภายในโรงเรียน
ลดลง 
2. นักเรียนมีจิตสำนึกและให้ความรู้
กับนักเรียนในเรื่องการคัดแยกขยะ
ก่อนทิ้ง 
3. นักเรียนมีความรู้เรื่องการกำจัด
ขยะอย่างถูกวิธี 
4. นักเรียนมีความรู้เรื่องการจัดการ
ขยะรูปแบบ 3R ( Reduce Reuse 
Recycle) 
5. นักเรียนมีความเข้าใจวิธีการแยก
ขยะแต่ละประเภทได้ 
6. นักเรียนมีความรู้เรื่องแนวทางให้
การปฏิบัติตนเพื่อแก้ไขปัญหาเรื่อง
ขยะได้ 
7. นักเรียนนำความรู้ที่ได้ไปสร้างสิ่งที่
ดีและเป็นประโยชน์ต่อชุมชน 
8. นักเรียนเกิดการเรียนรู้การทำงาน
ร่วมกันอย่างเป็นระบบและรู้จักวิธีการ
แก้ไข  ปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่างการ
ทำงาน  

 จัดสถานที่เป็นแหล่งเรียนรู้ในการ
บริหารจัดการขยะภายในโรงเรียน
ให้กับนักเรียนและชุมชน 
ควรดำเนินโครงการต่อ 

7,950 



โครงการ/
กิจกรรม 
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สิ่งแวดล้อม การจัดกิจกรรมโดยใช้
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ การมี
ส่วนร่วมของครูและบุคลากรทางการ
ศึกษา 

9. นักเรียนมีความรู้และเข้าใจการ
บริหารจัดการทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม 
 

20. โครงการพ
พัฒนาบุคลากร 
ครูเพื่อศิษย์ สอน
สู่รู้เชื่อมโยง 

1. เพ่ือสร้างแรงบันดาลใจให้กับ
ผู้อํานวยการและครูในเครือข่ายของ 
กองทุนเพ่ือความเสมอภาคทาง 
การศึกษา (กสศ.)และมูลนิธิสยามกัม
มาจล (พ้ืนที่นวัตกรรมฯ) 
2. เพ่ือจัดการให้เกิดการเรียนรู้ของครู
และผู้อํานวยการเพื่อพัฒนาชั้นเรียน 
และสร้างการเรียนรู้ร่วมกันระหว่าง
โรงเรียนเพ่ือให้สามารถยกระดับการ
พัฒนายิ่งๆ ขึ้นไป  
3. เพ่ือพัฒนาให้เกิดพ้ืนที่การเรียนรู้
ร่วมกันกับ Online Platform และ 
Offline ( Workshop และห้องเรียน  
4. เพ่ือจัดทําฐานข้อมูลผู้เชี่ยวชาญ 
(ครู-ผู้อํานวยการ) และ ถอดบทเรียน
เพ่ือการขยายผลต่อไป 

-  -ขาดการสนับสนุนใน
ระยะที่ 2 จาก
หน่วยงานที่
รับผิดชอบ 
-ไม่มีการวางระบบใน
การ PLC ของคณะ
ครูภายในโรงเรียน 

-นำกระบวนการ lesson study 
(LS) ในการพัฒนาครูผ่านการ
วางแผนอย่างเป็นระบบ 
 

 

21. โครงการ
ตลาดนัดอาหาร
ปลอดภัย 

1. นักเรียนมีความรู้และเข้าใจในการ
เลือกรับประทานอาหารที่ดีต่อร่างกาย 
2. นักเรียนมีความรู้ทักษะในการทำ
เกษตรอินทรีย์ สามารถนำเทคโนโลยี
ที่ทันสมัยมาช่วยในการ 

1.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในการ
เลือกรับประทานอาหารที่ดีต่อสุขภาพ
ของตนเอง 
2.นักเรียนสามารถผลิตและจำหน่าย
สินค้าได้ 

1.สถานการณ์ โควิด 
19 

1.ปฏิบัติตามมาตรการ การป้องกัน
โควิด 19 อย่างเคร่งครัด 

- กิจกรรมการ
อบรมให้ความรู้ 
และฝึกปฏิบัติ  
 ใช้งบประมาณ 
49,500 บาท 



โครงการ/
กิจกรรม 

วัตถุประสงค์ ผล อุปสรรค ข้อเสนอแนะ งบประมาณ 

พัฒนากระบวนผลิตและจำหน่าย
สินค้าทางการเกษตรได้ 
3.นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจใน
วัฒนธรรมด้านอาหารของตนเอง 
4. นักเรียนมีรายได้ที่เกิดจากการผลิต
อาหารชนเผ่าปลอดสารเคมี 
5.โรงเรียนเป็นต้นแบบของแหล่ง
เรียนรู้การผลิตอาหารปลอดภัยให้กับ
ชุมชน 
 

3.นักเรียนมีรายได้ที่เกิดจากการผลิต
อาหารชนเผ่า 
4.นักเรียนมีความภาคภูมิใจใน
วัฒนธรรมของตนเอง 
 
 

 
- กิจกรรมตลาด
นัดฯ 
ใช้งบประมาณ 
7,000 บาท 
 
สรุปการใช้
งบประมาณ 
56,500 บาท 

 
- กิจกรรมศึกษาดู
งานและแหล่ง
เรียนรู้ 25,500 
บาท  
**หมายเหตุ ไม่
สามารถ
ดำเนินการได้*** 

 
 
 
 

22. โครงการ
ส่งเสริมการออก
กำลังกายด้วย
กีฬาฟุตบอล 

1.เพ่ือให้เด็กและเยาวชนในชุมชนมี
สุขภาพร่างกายแข็งแรง รักการออก
กำลังกาย 

1.นักเรียนมีสุขภาพแข็งแรง รักในการ
ออกกำลังกาย 
2.นักเรียนเห็นความสำคัญของการ
ดูแลสุขภาพผ่านกิจกรรมปั่นจักรยาน 

1.ระยะเวลาในการ
ทำกิจกรรม 
2.อุปกรณ์ จำกัด 

1.ขยายเวลาในการจัดกิจกรรม 
2.เพ่ิมอุปกรณ์ ในการทำกิจกรรม 
3.ปฏิบัติตามมาตรการ การป้องกัน
โควิด 19 อย่างเคร่งครัด 

52,800 
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2.เพ่ือส่งเสริมการดูแลสุขภาพร่างกาย
ให้แข็งแรงผ่านกิจกรรมการปั่น
จักรยาน 
3.เพ่ือให้เด็กและเยาวชนเป็นต้นแบบ
ของการดูแลสุขภาพผ่านกิจกรรมการ
ออกกำลังกาย 
 

3.นักเรียนสามารถเป็นแกนนำในการ
ดูแลสุขภาพผ่านกิจกรรมปั่นจักรยาน 
 

3.สถานการณ์ โควิด 
19 

 

23. โครงการ
เสริมสร้างความ
พร้อมเพื่อเอื้อต่อ
การเรียนรู ้

1. เพ่ือเพ่ิมความพร้อมในด้าน
เทคโนโลยีและสถานที่ 
2. เพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนการ
สอนให้มีประสิทธิภาพ 
3. เพ่ือพัฒนาศักยภาพในการพัฒนา
ตนเองของนักเรียน 
4. ส่งเสริมศักยภาพและเพ่ิมขีด
ความสามารถในการแข่งขันของ
นักเรียน 
5. เพ่ือความปลอดภัยในการใช้บริการ 

มีแหล่งเรียนที่เอ้ือต่อการเรียนรู้  มี
การสร้างปรับปรุงแก้ไขให้เอ้ือต่อการ
เรียนรู้  

 ต้องมีกรอบที่จัดเจน  เป็นระบบที่
มั่นคง สภาพแวดล้อมที่เอ้ืออำนวย
ต่อการเรียนรู้  ต้องมีการบริหาร
อย่างมีประสิทธิภาพ มีความร่วมมือ
กันอย่างใกล้ชิด 
ควรดำเนินโครงการต่อ 

192,618 
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